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การสร้างเกมจำลองสถานการณ์
	     โปรแกรมที่ใช้ในการสร้างเกมจำลองสถานการณ์ คือ โปรแกรม RPG Maker MV มีหน้าต่างโปรแกรมดังนี้
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	มีขั้นตอนวิธีในการติดตั้ง ออกแบบและสร้างดังนี้
	1. การติดตั้งโปรแกรม 
1. คัดลอก โฟลเดอร์ RPGMV  จากแผ่นโปรแกรมมาวางไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์
2. เข้าไปในโฟลเดอร์ RPGMV และเข้าไปในโฟลเดอร์ย่อยที่มีชื่อว่า RPGMV_W ดังรูป
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3. [image: ]ทำการดับเบิลคลิก ไฟล์ชื่อ Setup.exe ดังรูป






4. ดำเนินการคลิกเลือกการติดตั้ง ตามขั้นตอน โดยการคลิก Next จนสามารถติดตั้งโปรแกรมได้สำเร็จ
2. การสร้างเกมจำลองสถานการณ์เพื่อการศึกษา
     ในการสร้างเกมจำลองสถานการณ์ เพื่อการศึกษา ในแผ่นโปรแกรมได้จัดเตรียมเครื่องมือ
แบบแผน (Template) ในการสร้างเกมในรูปแบบต่าง ๆ โดยไม่ต้องเขียนโปรแกรม เพื่อใช้ประกอบในการสร้างเกมการศึกษาที่ผู้สร้างออกแบบฉากต่างๆ สร้างตัวละครในแต่ละฉาก และกำหนดเงื่อนไข ใบความรู้ แบบทดสอบในรูปแบบต่าง ๆ เพื่อให้ผู้เล่นสามารถเข้าไปศึกษาในฉากต่าง ๆ เพื่อสามารถนำเหรียญรางวัลไปใช้ในฉากต่าง ๆ ต่อไป ส่งผลให้เกิดแรงจูงใจในการเข้าไปศึกษาผ่านเกมจำลองสถานการณ์ตามที่ผู้สร้างกำหนด และผู้เรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ไม่เบื่อหน่ายสามารถศึกษาได้ด้วยตนเอง และนำมาประกอบการจัดการเรียนการสอน ในช่วงกิจกรรมการเรียนการสอนภายในชั้นเรียน ได้ โดยมีขั้นตอนการสร้างในส่วนต่าง ๆ โดยสรุปด้งนี้
1. การใช้งานเครื่องมือแบบแผน (Template) 
1.1 คัดลอก  โฟลเดอร์ TemplateGOT[1] จากแผ่นดีวีดี มาไว้ในเครื่องคอมพิวเตอร์  ดังรูป
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                 1.2  ดับเบิลคลิกเข้าไปในโฟลเดอร์ TemplateGOT[1]  แล้วดับเบิลคลิก ไฟล์ GAME ดังรูป
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จะปรากฏหน้าต่างโปรแกรมดังรูป

[image: ]

	โดยมุมมองในการสร้างเกม มี 2 มุมมอง คือมุมมองในการสร้างฉาก และ มุมมองในการกำหนดเหตุการณ์ต่างๆ ในการดำเนินการของเกม ดังรูปปุ่มในการเลือก มุมมองทั้ง 2 แบบดังนี้
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[bookmark: _GoBack] (
มุมมองในการสร้างฉาก
) (
มุมมองในการสร้างเหตุการณ์
)
	

	ในการสร้างฉากหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ จะต้องไม่ลบตัวฮีโร่ที่อยู่ในฉากหนึ่งออกจะทำให้ไม่สามารถมีตัวละครในการดำเนินการของเกม   
2. การสร้างตัวละครเพิ่มเติม เพื่อเป็นตัวละครในการพูดคุย สามารถสร้างได้ดังนี้
2.1 คลิกในมุมมองสร้างเหตุการณ์ 
2.2 [image: ]ดับเบิลบริเวณที่ต้องการให้ตัวละครแสดง จะปรากฏหน้าต่าง ในการกำหนดคุณสมบัติของตัวละคร ดังนี้









2.3 ให้ดับเบิลคลิกในช่องว่างในหัวข้อ Image เพื่อกำหนดรูปของตัวละคร
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        จะปรากฏหน้าต่างให้เลือกรูปของตัวละครที่ต้องการโดยการคลิกเลือก แล้วคลิกปุ่ม OK
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2.4 กำหนดคุณสมบัติการเคลื่อนที่ของตัวละคร ในหัวข้อ Autonomous Movement โดยมีให้เลือก 3 หัวข้อ  คือ
2.4.1 Type แบบในการเคลื่อนไหว โดยมีให้เลือก 4  แบบ คือ  
· Fixed  หมายถึง ไม่มีการเคลือนไหว
· Random หมายถึง มีการเคลื่อนไหวแบบอิสระตามการสุ่มของโปรแกรม
· Approach  หมายถึง การเคลื่อนไหวตามตัวฮีโร่
· Custom หมายถึง มีการเคลื่อนไหวตามที่ผู้ใช้กำหนด
· 
[image: ]

      2.4.2  Speed  เป็นการกำหนดความเร็วในการเคลื่อนที่ของตัวละคร
      2.4.3  Freq   เป็นการกำหนดความถึ่ในการแสดงผลของตัวละคร

2.5 กำหนด Trigger ให้มีค่าเป็น Player Touch ดังรูป
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[image: ]              2.6 กำหนดเหตุการณ์ให้ตัวละคร โดยจะให้ตัวละครพูดคุย กับตัวฮีโร่ แล้วให้ตัวละครหายไป โดยกำหนดในหัวข้อ Content  ดับเบิลคลิก ที่เครื่องหมาย      จะปรากฏหน้าต่าง ให้เลือกเหตุการณ์ดังนี้














· ให้เลือกหัวข้อ Show Text…  จะปรากฏหน้าต่าง ให้พิมพ์ข้อความที่ต้องการให้ตัวละครพูดคุยกับตัวฮีโร่ และเลือกหน้าตัวละครที่ต้องการ จะแสดงให้เห็นในกล่องข้อความ

**** ห้ามใช้ ปุ่ม ~ ในการเปลี่ยนภาษาในการพิมพ์จะทำให้เกิดการขัดข้องของโปรแกรมจะต้องปิด และเปิดโปรแกรมใหม่ 
                เมื่อดำเนินการพิมพ์ข้อความและเลือกหน้าตัวละครแล้วจะได้ผลลัพธ์ดังนี้ ให้คลิกที่ปุ่ม Ok เพื่อทำการทดสอบการสร้างต่อไป 
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3. การทดสอบการทำงานของเกม 
คลิกที่ปุ่ม [image: ]           เพื่อทำการทดสอบการทำงานของเกมที่สร้างขึ้น ด้านบนปุ่มเครื่องมือของโปรแกรม โปรแกรมจะทำการรันเกมที่มีการสร้างขึ้น โดยจะต้องทำการบันทึกเกมที่สร้างขึ้นก่อนจะปรากฎหน้าต่าง ของเกมดังนี้
[image: ]

ให้เลือกที่ปุ่มคำสั่ง New game จะปรากฏหน้าต่าง เกมที่ได้ทำการสร้างไว้ 
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                 จากภาพจะเป็นการสร้างฉาก และตัวละครเพิ่มเติม เพื่อให้มีเหตุการณ์ต่าง ๆในการดำเนินการของเกมในแต่ละฉากต่อไป 


4.  การสร้างจุดเชื่อมโยงฉาก	
 ในการสร้างเกมจำลองสถานการณ์เพื่อการศึกษา สามารถสร้างฉากในการเคลื่อนที่ของตัวละคร
ได้หลายฉากตามความต้องการของผู้สร้าง โดยเมื่อดำเนินการสร้างฉากหลายฉาก นั้น ในการสร้างจุดเชื่อมโยงแต่ละฉากเพื่อให้ตัวละครสร้างเคลื่อนที่ไปมาระหว่างฉากแต่ละฉากได้ โดยมีขั้นตอนดังนี้
1. เลือกจุดเชื่อมโยงไปยังฉากที่ต้องการ ตัวอย่างเช่นต้องการให้ตัวละครเดินจากฉากหนึ่ง ไป ฉากที่สอง ให้เลือกจุดเชื่อมโยงที่ฉากที่หนึ่งดังรูป
 (
ตำแหน่งที่เลือก
)[image: ]
2. ดับเบิลคลิกตำแหน่งที่เลือกเป็นจุดเชื่อมโยง จะปรากฏหน้าต่างดังรูป 
[image: ][image: ] 
ให้เลือกค่าของ trigger เป็น Player Touch  ดังตัวอย่างรูปข้างต้น

3. ดับเบิลคลิก ที่เครื่องหมาย        ในช่อง Content จะปรากฏหน้าต่าง ดังนี้
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4. ให้เลือกที่แท็บหมายเลข “2”  จะปรากฏหน้าต่าง ดังรูป 
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        5.  ให้คลิกเลือกที่ ปุ่ม Transfer Player  ดังรูป
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5.  (
คลิกตำแหน่งนี้
)โปรแกรมแสดงตำแหน่งเป็นพิกัดที่ต้องการให้ตัวละครปรากฏ  โดยให้คลิก ด้านหลังตำแหน่ง เพื่อกำหนดตำแหน่งให้เป็นฉากที่สอง จะแสดงหน้าต่างให้เลือกตำแหน่งที่ตองการให้ตัวละครปรากฏ ดังภาพต่อไปนี้
 (
คลิก
ตำแหน่งนี้
)
[image: ]
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 (
คลิก
เลือกฉากที่ต้องการ
)


		เมื่อทดสอบโปรแกรม โดยการควบคุมตัวละครให้ไปยังตำแหน่งที่วางจุดที่เลือกไว้ เมื่อตัวละครไปถึงตำแหน่งนั้นตัวละครจะไปปรากฎในตำแหน่งของฉากที่สองตามที่กำหนดไว้ ในการกำหนดตำแหน่งกลับของตัวละคร ไปยังฉากที่หนึ่งนั้นสามารถทำได้ตามขั้นตอนข้างต้น โดยเริ่มกำหนดตำแหน่งที่ตัวละครที่ฉากที่สอง และ กำหนดตำแหน่งที่ต้องการให้ตัวละครปรากฏในฉากที่หนึ่ง 

การใช้งานเทมเพลตในเกมการศึกษา
		ทางทีมงานได้เตรียมเทมเพลตที่ใช้ในการสร้างองค์ประกอบในการสร้างและออกแบบเกมจำลองสถานการณ์ โดยมีขั้นตอนในการสร้างองค์ประกอบต่าง ๆ ดังนี้
		การสร้างใบความรู้ในเกมการศึกษา 
      ผู้จัดทำเกมจะต้องเตรียมเนื้อหาความรู้ในรูปแบบของรูปภาพ , วีดีโอ เพื่อใช้ประกอบในสื่อ
ใบความรู้ โดยมีขั้นตอนในการสร้างใบความรู้ที่ใช้ในเกมการศึกษาดังนี้
1. การจัดทำรูปใบความรู้ประกอบการทำงาน 
1.1 เข้าโปรแกรม Microsoft Powerpoint
1.2 คลิกเลือกที่เมนู “ออกแบบ”
1.3  คลิกเลือกที่ ตั้งค่าหน้ากระดาษ
1.4 กำหนดขนาดภาพให้ขนาดตามต้องการ
1.5  ตกแต่งภาพตามเนื้อหาที่ต้องการ
1.6 คลิกบันทึกเป็น โดยตั้งชนิดไฟล์ เป็น PNG







2. [image: ]ไปจัดเก็บในตำแหน่งที่โปรแกรมวางไว้ โฟลเดอร์  TEMPLATEGOT(1)/img/picture  
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[image: ]
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โดยขนาดของรูป  กว้าง 733 พิกเซล  สูง  443  พิกเซล

3. จัดวางปุ่ม ไอเท็มที่ต้องการไว้ในฉากที่ออกแบบไว้  โดยการคัดลอก หีบใบความรู้ จาก หน้า Obeject  center Service  ที่เตรียมไว้ ไปวางในตำแหน่งที่ต้องการให้ปรากฏใบความรู้
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4. ทำการเปลี่ยนรูปและคำอธิบายตามเนื้อหาความรู้ที่ต้องการ โดยการดับเบิลคลิก หีบใบความรู้ที่ต้องการแก้ไข จะปรากฏหน้าต่าง ดังภาพด้านล่างนี้ และให้คลิก แท็บ “2” ตามภาพ
[image: ][image: ]







4.1 เมื่อคลิก แท็บ “2” จะปรากฏหน้าต่าง ตามภาพด้านล่าง ให้คลิกขวาบริเวณคำสั่ง “Show picture.........”  และเลือกที่คำสั่ง “Edit” จะได้หน้าต่างเพื่อใช้ในการเปลี่ยนภาพใบความรู้ดังภาพ
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3.2 ให้คลิก ปุ่ม Image เพื่อเลือกรูปภาพที่สร้างขึ้นมาใช้ และกดปุ่ม Ok ตามภาพด้านล่าง
[image: ]

[image: ]







3.3  คลิกขวาที่คำสั่ง Text  และคลิกเลือกคำสั่ง Edit เพื่อแก้ไขข้อความของใบความรู้ตามที่ต้องการ ดังภาพด้านล่าง
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การสร้างแบบทดสอบในเกมการศึกษา 
ทีมงานผู้สร้างได้เตรียมเครื่องมือในการสร้างแบบทดสอบภายในเกม โดยผู้จัดทำเกมจะต้อง
เตรียมโจทย์คำถาม ทั้งในรูปแบบของรูปภาพ , ข้อความ เพื่อใช้ประกอบในแบบทดสอบ โดยมีขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบที่ใช้ในเกมการศึกษาดังนี้
               1. จัดเตรียมโจทย์คำถามที่อยู่ในรูปแบบของรูปภาพ และนำไปจัดเก็บในตำแหน่งที่โปรแกรมวางไว้ หากต้องการใช้รูปภาพในการตั้งโจทย์คำถาม ในตำแหน่งเดียวกับการสร้างใบความรู้
[image: ]              2. จัดวางปุ่ม ไอเทม ที่ต้องการไว้ในฉากที่ออกแบบไว้ โดยเลือกข้อที่ถูกต้องตามที่ต้องการไปวางในฉากที่ต้องการให้มีการตอบคำถาม โดยเลือก ไอเทมที่ต้องการให้คำเฉลยเป็นตัวเลือกใด ให้เลือก ไอเทมตามตัวเลือกที่ถูกต้อง ตัวอย่างเช่น ถ้าต้องการให้คำตอบเป็นตัวเลือก ก. ถูกต้อง ให้เลือก ไอเทมที่มีคำตอบ ข้อ ก. ถูก ดังรูป






               3. ทำการเปลี่ยนรูปภาพโจทย์คำถาม  หรือเปลี่ยนโจทย์คำถามตามต้องการทำการเปลี่ยนข้อความตัวเลือก โดยจะต้องให้ข้อความตัวเลือกที่ถูกต้องตรงกับไอเทมที่นำมาวางในฉาก ดังนี้
            	3.1 ดับเบิลคลิกที่ไอเทม ที่วางไว้ จะปรากฏ ภาพด้านล่างนี้  ให้คลิกขวาที่คำสั่ง Text …  เพื่อแก้ไขคำถาม  แล้วพิมพ์คำถามตามที่วางแบบไว้
[image: ]
		
		3.2  คลิก ที่คำสั่ง Show Choices…  เพื่อแก้ไขตัวเลือกที่ใช้ในการตอบคำถาม โดยจะต้องพิมพ์ตัวเลือกที่ถูกต้อง ตามไอเทมของตัวเลือกที่เลือกมา เช่น ถ้าเลือกไอเทมตัวเลือก ข้อ ก. ถูก จะต้องพิมพ์คำตอบที่ถูกต้องไว้ในข้อ ก. เท่านั้น ส่วนตัวเลือกอื่น เป็นตัวเลือกลวง ดังภาพ 
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